
NIVEAU

Durée : 1h30

Lieu : médiathèque  Jean-Jacques Rousseau

La séance se déroule en ateliers. Les élèves
sont répartis en groupes de 4 à 5.

Histoire : thème 3 : transformations de
l'Europe et ouverture sur le monde aux XVIe
et XVIIe siècles

Français : regarder des mondes, inventer des
mondes (mondes imaginaires ou merveilleux) ;
se chercher, se construire ; le voyage et
l'aventure : pourquoi aller vers l'inconnu ?

EPI : culture et création artistique : travail
autour des "Grandes découvertes" (raisons de
voyager, description de nouvelles contrées
entre réalisme et fantaisie) ; images d'un
monde inconnu ; vers l'inconnu : Terra australis
incognita ; ce qu'il reste à découvrir

Sciences : représentation de l'espace, travail
sur les unités de mesure, projections
cartographiques, repérages sur les cartes : un
monde sur mesures, l'atelier du géographe,
vers la maîtrise des océans

PRATIQUE

CONTACT PRÉ-REQUIS

RÉFÉRENCES AUX
PROGRAMMES

Cycle 4 : 5e

À travers l'observation de cartes anciennes,

étudier des documents historiques et se

familiariser avec le patrimoine écrit.

Comprendre comment les voyages d'exploration

des Européens changent leur regard sur le

monde.

Comparer des images cartographiques pour

comprendre la progression du savoir

géographique.

Amener les élèves à réfléchir sur leur propre

représentation du monde et acquérir un regard

critique face aux cartes.

Pascale Ozier

p.ozier@mairie-chambery.fr

service Action éducative et culturelle

04 79 60 04 14

VOCABULAIRE A ACQUERIR

OBJECTIFS

MOYENS

Corrections, solutions données et reformulation

des réponses par le médiateur.

Les élèves disposent d'un carnet d'exploration

comprenant un questionnaire. Le livret permet

de noter les informations recueillies.

Carte, cartographie, projection, orientation d'une

carte, histoire des explorations européennes,

Moyen Âge

OBSERVER LE MONDE
 

CARTES GÉOGRAPHIQUES 
& VOYAGES D'EXPLORATION

(XVe - XVIIIe siècle)



Objectif : faire prendre conscience de la subjectivité des cartes.

Objectif : inciter les élèves à comprendre comment l'Europe a entrepris d'explorer le monde et

comment s'est produit son élargissement (passage du Nord-Est  et du Nord-Ouest,

explorations portugaises et espagnoles).

Objectif : comprendre comment les géographes ont reporté les nouvelles terres découvertes

sur les cartes et ont fait évoluer la vision du monde des Européens.

Objectif : comprendre les effets des contacts des Européens avec les civilisations et comment

les voyages de découverte du XVIe au XVIIIe ont permis de mieux connaître le monde et de le 

 changer. 

Objectif : comprendre qu'une représentation cartographique est liée au contexte de l'époque

où elle est créée.

Objectif : comprendre comment les cartes ont été un outil au service de la conquête du monde

par les Européens.

Atelier 0 : Les différentes représentations du monde
Chaque groupe d'élèves reçoit trois cartes du monde moderne ainsi qu'une grille de lecture qui lui

permettra d'extraire un certain nombre d'informations.

Atelier 1 : Les grandes voies de découvertes (notions historiques et géographiques)

 À l'aide d'un atlas et de biographies de navigateurs, compléter une carte du monde.

Atelier 2 : Comment les cartes intègrent les nouvelles découvertes
Au moyen d'une grille de lecture, comparer deux représentations du monde et en tirer des

conclusions.

Atelier 3 : Les Européens face à la découverte de l'Autre
 À l'aide d'un questionnaire, analyser et comprendre un document historique et artistique :

l'allégorie des continents extraite d'un atlas.

Atelier 4 : Croyances et savoirs
Lire des cartes anciennes et comprendre ce qui relève du savoir géographique (tracé, océans, etc.)

et ce qui relève de l'imaginaire ou de la croyance (lieux mythiques, monstres, etc.).

Atelier 5 : Les Européens nomment les lieux
Analyser des noms de lieux sur des cartes anciennes et les restituer dans la culture du pays

européen qui a exploré la région.

En fin de séance et en classe entière
Présentation par les médiateurs d'atlas originaux, de cartes anciennes et de livres de voyage.

Objectif : créer le contact direct entre l'élève et le document patrimonial original.

DÉROULEMENT DE LA SÉANCE (EN ATELIERS)

RESSOURCES

Afin   de préparer la visite ou de la prolonger en classe, des ressources sont disponibles pour les
enseignants sur le site internet des bibliothèques municipales de Chambéry, rubrique "Services -
L'accueil de scolaires et de groupes - Des ressources pour vos projets". 

https://www.lebouquetdesbibliotheques.fr/chambery/accueilScolairesEtGroupes#ressourcesProjets
https://www.lebouquetdesbibliotheques.fr/chambery/accueilScolairesEtGroupes#ressourcesProjets
https://www.lebouquetdesbibliotheques.fr/chambery/accueilScolairesEtGroupes#ressourcesProjets

